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“Disena, programa y da vida a tu videojuego”
jHola, pequefios programadores y programadoras de Cantabria! Durante los

proximos cinco dias, os embarcaréis en una emocionante aventura

junto a los Cantabrobots. Cada dia, enfrentaréis un nuevo reto que pondra a
prueba vuestras habilidades de programacion y creatividad. Juntos,
trabajaremos para disenar, programar y dar vida a tu videojuego, mientras
aprendemos sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Dia 1: Diseno y Creacion de una portada interactiva en
Scratch Jr.

Reto: Crea una portada interactiva para tu videojuego
Duracion: 1 hora

En este reto los estudiantes disefiaran y programaran una portada interactiva
para su videojuego en Scratch Jr.

La portada debe incluir:
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Objﬁtivos del reto:
Fomentar la creatividad al disefiar una portada llamativa y original.

Desarrollar habilidades de programacion en Scratch Jr., aprendiendo

sobre eventos e interaccion.
Aprender sobre diseno y experiencia de usuario, creando una interfaz

clara y funcional.
Trabajo colaborativo (trabajando en parejas) para combinar ideas y

habilidades.

Conexioén con los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible)

Este, retoguede vincularse con los siguientes ODS:
ODS 3: Salud y Bienestar.
U ODS 11: Ciudades y Comunidades Sostenibles.

U 0DS 14: Vida Submarina.
0 ODS 15: Vida de Ecosistemas Terrestres.

Orienta a los estudiantes a disenar su videojuego con una tematica

alineada con estos ODS.


https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=GdySQGTtNL4
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=GdySQGTtNL4
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Xp4LMbRV8_0
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Xp4LMbRV8_0
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=GOSyml_q_Mk
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=GOSyml_q_Mk
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=1peW1UMNq1A
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=1peW1UMNq1A
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Tutorial: Dia 1 Coémo hacer una portada interactiva

Aprenderas a crear una portada interactiva para un videojuego en Scratch Jr.

La portada incluira:

E Nﬁ@gfgngggﬁgj@%@%%gﬁ)ﬁlggﬂgﬂIgggf?g‘f?ugador a la primera

escenal/pantalla del juego.
O

1.Crear la portada del videojuego

Fondo: toca el botén de fondos (icono paisaje y elige uno adecuado o dibuja el tuyo en el
editor de fondos.

Titulo: toca el boton ABC (texto) y escribe el nombre del videojuego. Cambia el color,
tamafo y posicién para que se vea bien.
Escribe también nombre de estudiantes y colegio.

| catchir u u - o *
base _ Pista: usa colores
cETEED) -® @m llamativos para que el
(+) ] titulo destaque.
[+ ]
s

2.Crear boton de inicio

Anfade un nuevo personaje: tocando “+” y eligiendo un objeto que funcione como botén
(puede ser una estrella, circulo o un personaje).

Edita el personaje: cambia su color en el pincel si quieres.

Colécalo en Ila pantalla en un lugar visible.

EETD) ‘J - Qm Pista_: puec!es c_iibujar
> tu propio boton si no
@ &) encuentras uno que te
te.
= O [+ gus
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3. Programar el botoén de inicio

Selecciona el botén: tocandolo.
Abre la pestafia de programacién: bloques de colores abajo.
Arrastra estos bloques para hacer que el botdn funcione:

0 ] Inicio al tocar.

O | Ir a pdgina: selecciona la escena donde comienza el juego.

Pista: si todavia no
has creado la escena

; del  juego, primero
= @ ) agrégala desde el icono
de “paginas” (arriba a la

© derecha)

4.Probar y mejorar

Toca el botén de inicio y comprueba si cambia a la siguiente pantalla.

Ajusta la posicion y el tamafio del boton si es necesario.

Si quieres, anade una animacién para que el botén “parpadee” antes de tocarlo (usa
bloques de movimiento # o apariencia il ).

Pista extra: puedes
afiadir un sonido al
presionar el boton
usando el bloque de
sonidos -

jListo! Ahora tienes una portada interactiva para tu videojuego.



